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ID Riesitel Opis ulohy Stav

50 | Jurcacko Vytvorit’ Zapisnicu wb done

78 | Gazdik, Cimerman Vytvorit’ GitFlow metodiku done

56 | Mészaros, Juracko, Opravit warningy - cppCheck | in progress

Gazdik

58 | Mészaros Opravit warningy - MSVC in progress

57 | Cimerman Opravit warningy - CppLint in progress

12 | JurCacko "&Multi-select mode" bug in progress

80 | lllés Aktualizovat instalacny in progress
navod

41 | Cimerman Vytvorit’ dok. s retrospektivou | done

49 | Cimerman Generovanie dokumentacie a | in progress
diagramov

2 | Fasanek Nahrat dokumenty na done
webstranku




Priebeh stretnutia:

Diskutovali sme zmeny, problémy a rieSenia vo vetve "update-aruco”
Prediskutovali sme nasu zverejnenu GitFlow metodiku a dohodli sme sa na dodrZzovani

opisanych metodik

e Ohodnotili sme vSetky implementaéné problémy story pointami, ktorym chybali zadané

hodnoty

Popridelovali sme zvySné nepriradené ulohy jednotlivym ¢lenom
Zaoberali sme sa problematiku refaktorizacie pre vztahy tried "Node", "OsgNode" a

"DbNode", "VizNode", "AbsNode"

o  Ulohou refaktorizacie je vyiat spojenie "DbNode", "VizNode", "AbsNode" a
zabezpedit pripojenie k projektu vo forme externej kniznice

Q Data:Node Q Data:0sgNode

Q Data::DbNode Q Data:VizNode Q Data:AbsNode

-,

Tato sekcia pbjde do externej kniZznice

. Q osg::Switch

o Refaktorizaciu treba aplikovat na sekcie "Node", "Edge" a Ciastocne "Graph"

3DSoftViz

Q Data::**Node

Q Data::0OsgNode

0OSG

GraphLib

Q Data:Graph

Q Data:MNode Q Data::Edge




Ulohy na buduce stretnutie:

O

o O O O O

O O O O

Odhadovany ¢as takejto komplikovanej refaktorizacie vychadza priblizne na jeden

mesiac az cely semester
Zaoberali sme sa problematikou 3D myS$ky a jej integracie do projektu
Treba zistit aké header subory treba pridat z ponikaného SDK
Treba modifkovat Cmake a cmake/Find*, aby bolo mozné pridat nas modul
Je potrebné vytvorit novu triedu - interface a core

Interface - minimalne mnoZstvo tried, aby sme mohli vymenit core v pripade potreby

Interface - mal by obsahovat v najhorSom pripade zvlast triedy pre zachytavanie
pohybu, rotacie a stlaenia

Core - tro8ku viac tried, ako v pripade interface, maju obsahovat’ priame ovladanie

cez SDK

Namapovat jednotlivé pohyby podfla dizajnu Kinect tried
] Mali by sme zmazat "ransac" a "vector3" v Kinecte

Mali by sme si rozmysliet ako namapujeme jednotlivé pohyby pre "orbitalny fixny" a
"volny letecky" pohyb.
Na dalSom stretnuti zozbierame vysledky, dokumenty a pokra¢ujem dalSim Sprintom

Mali by sme si pozriet informacie k "logForCpp", alebo "logForCxx", ktoré by
potencialne mohli vymenit QDebug
V ramci TDD (alebo BDD) by sme si mohli pozriet €o je "Igloo”, ako sa s tym pracuje

V namespacu "OsgModeling" je problém, ze "Cube", "Sphere", "SpikySphere" st mimo
svojho namespacu

"HistoryBuffer" by sa mal nachadzat v namespacu "Kinect"
Mali by sme preskumat’ adresar 3DSoftVizu a odstranit nepotrebné subory:

zbytoéné .bat subory

staré databazy

upratat obrazky v resources/
resources/img/ obsahuju staré fotky

ID Riesitel Opis ulohy
49 | Cimerman Generovanie dokumentéacie a diagramov
80 | llles Aktualizovat instalany navod
63 | Gazdik, Fasanek 3Dconnexion Mouse - prestudovat SDK
83 | Cimerman Vytvorit metodiku - ako programovat v C++
79 | Dyomina Vytvorit CodeReview metodiku
41 | Meszaros Vytvorit dok. s retrospektivou
13 | llles Tlacidlo "Load function calls" po otvoreni prie€inka zhodi
program




12 | Jurcacko Tlacidlo "&Multi-select mode" vracia cez "getld" NULL, ¢o
zhodi program

57 | Cimerman Opravit warningy - CppLint

56 | Meszaros Opravit warningy - cppCheck

58 | Meszaros Opravit warningy - MSVC

69 | Gazdik, Fasanek 3Dconnexion Mouse - vytvorit diagramy

70 | Gazdik, Fasanek 3Dconnexion Mouse - vytvorit modul v projekte

82 | Gazdik, Fasanek 3Dconnexion Mouse - vytvorit core class / interface




